                                      教务处

榕职院教务[2010]04号

  关于举办福州职业技术学院第七届学生技能竞赛的通知

各系（部）：

为做好学院的第七届技能竞赛相关准备工作，同时为迎接2010年福建省职业院校技能大赛（高职组），检阅我院学生的实践技能，展示我院实践教学成果。现将福州职业技术学院第七届竞赛委员会名单及竞赛内容和规则通知如下，请各系（部）做好竞赛组织工作并于4月1日前将各竞赛项目获奖名单由评委组教师签字经系部同意后报送至教务处。
附件一：福州职业技术学院第七届学生技能竞赛委员会名单

附件二：福州职业技术学院第七届学生技能竞赛内容和规则
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福州职业技术学院第七届学生技能竞赛委员会名单

主  任：詹碧卿

副主任：欧阳少鸣   谢永行  段维龙

委  员：林一心  卢 英   缪 敏  王敏毅  杨秀平 林俐达
   庄晓钟  吴发水  张高云     
评　委：

1、产品售后服务跟踪系统（软件设计）：林碧芬 刘晓青 黄河清 

2、电子商务网站设计  ：林碧芬  刘晓青  黄河清

3、非专业组汉字录入与排版：傅刚、杨雅颂、林捷
4、非专业组网页制作 ：饶绪黎、孙小丹、张丹
5、实用英语口语（专业组）：苏文霞 刘聪伟 孙元旭
6、实用英语口语（非专业组）: 陈帆  张瑜  余裕发 

7、实用日语口语 : 兰月凤 黄爱华 陈婧 
8、 书　法： 谢永行　陈权
9、工程测量：刘秀凤、陈晋阳、范炜

10、建筑CAD：范炜 刘秀凤 陈晋阳

11、中餐摆台：林 东  孙 琼  严亦雄

12、模拟导游：林一心 陈蕾 林晓婕

13、企业沙盘模拟经营：张祥艳  许新
14、财务软件应用：张祥艳  许新

15、网商大师赛：潘蕾 林剑谊
16、市场营销案例策划：曾繁斌、黄胜男、李艳艳
17、信用证处理：秦勇、吴雪飞、姚丽萍

18、数学应用竞赛： 郑碧霞  缪雪峰  高经芳  

19、动漫制作： 陈栋桦  林心山 郭少丹
20、广告设计： 商春玲  陈  瑶  童黎彬
21、艺术摄影：林俐达 陈栋桦  余艳琛

22、秘书实务： 陈  宏 由亚萍  郑晓星

23、电子产品设计与制作：郭祥东、倪榕生、邓华
24、汽车故障诊断与制作：陈德森、陈道齐、高菲菲
25、产品部件的数控编程、加工与装备：陈向梅、陈小梅、梁晓东

26、PLC程序设计：黄庆华、祝铭一、王晶晶
27、机械CAD: 林巧婷、梁晓东、张芸

福州职业技术学院第七届学生技能竞赛内容和规则

产品售后服务跟踪系统（软件设计）
一、竞赛目的
进一步强化高职学生在软件开发方面的动手操作能力和团队协作能力，熟悉企业项目开发流程，包括：阅读需求分析、规划操作流程、开发工具的使用、项目的分工合作、项目测试和维护等。借此推进课程改革，培养企业需要的高素质高技能人才。
二、负责系部
计算机系

三、竞赛规定

（一）比赛时间和地点：2010年3月18日下午2：00－4：30，综合楼416实验室。
（二）参赛对象：福州职业技术学院在读学生于3 月10日之前将名单报计算机系林碧芬,联系电话13960920158)参加。
（三）比赛形式

竞赛采取团队竞赛方式，每个参赛队由2-3名选手组成，选手为2010年在籍福州职业技术学院高职学生，不分性别、不分年级，其中队长一名。

比赛方式采用展示成果与现场答辩的方式进行，学生提前做好该竞赛内容指定的项目功能，现场展示成果和介绍，并由评委提问答辩。展示成果的顺序现场抽签决定。每参赛队设计成果展示与答辩时间为20分钟，其中成果展示与介绍10分钟，答辩10分钟。没有答辩的参赛队服从评委老师安排，安静等待。
(四)比赛工具平台

计算机系将提供以下数据库系统及制作平台

操作系统：windows xp
数据库: ACCESS2003，SQLSERVER2005。
所用工具： Dreamwver8.0，VisualStudio .NET2005,JAVASCRIPT，Tomcat6.0 ， JDK6.0。

参赛队可自带笔记本，通过自己的笔记本进行演示，但是需提前与评委协调，安排。
（五）竞赛内容

根据给定的项目需求，参赛队按要求设计网站，实现相应的功能。

附项目主要功能模块说明：

	功   能
	描   述

	用户中心
	系统用户按权限分为系统管理员和回访用户。用户登陆后才可以使用本系统，系统管理员可以对回访用户进行管理。

	问卷调查
	系统管理员管理问卷信息。回访用户依据问卷对客户进行问卷调查后填写问卷提交。

	客户资料中心
	系统管理员可以添加、修改、删除和查询客户资料。回访人员可以按照各种条件查看回访情况（全部、回访成功、回访未成功）。

	客户数据分配
	系统管理员每日按照需要回访的客户数量、回访人员数量进行自动分配客户给回访人员。

	报表统计
	系统管理员可以查询在一定时间内回访总数及各种情况数量（回访成功数、关机数量、无人接听、暂停、无法接通、拒访、拒接）。

	回访情况纪录
	回访人员根据对客户的回访情况纪录，同时应记下回访未成功的原因。


作品要求：（1）版面设计：版面布局合理，层次分明，美观大方。色彩搭配和谐自然。（2）技术特点：网站架构合理，达到定制便捷、扩展性强、稳定性高的目标。每个组件功能明确，既相对独立，又可以根据不同企业的实际需求，通过简单设置进行扩展。（3）功能特性：完成的功能与需求说明一致，无重大偏差。可以对项目功能扩展，但附加功能应在项目中具有实际意义。
（六）奖项设置
竞赛将按项目评出一、二、三等奖若干名。根据参赛队伍的数量确定奖项比例：一等奖10%，二等奖15%、三等奖20%，其余为优秀奖。
四、评分标准
参赛队的总分由作品分（占60%）和答辩分（占40%）构成，分别除去一个最高分和一个最低分，由各评委的平均分确定各参赛队竞赛成绩。

作品分：参赛队提交的竞赛结果，经裁判员确认后交评委会评审，作为作品分。作品分的评分标准包括完成功能多少、版面设计和技术特点三方面。评分细则由评委会给定。

答辩分：为考核各队综合素质，同时也为了让现场观众更好地了解竞赛结果，特增设答辩环节。各参赛队要对自己的方案进行陈述，然后由每个评委根据各参赛队的情况现场提出1个问题，参赛队根据提出的问题作答，然后由评委根据回答情况评定答辩分。
五、法律事项 

所有参赛选手必须是参赛作品的合法拥有者，具有自主版权，并承担相应的法律责任，在作品中不得出现非法的、不健康的内容。对于舞弊抄袭他人作品者，我们将给以通报批评、取消参赛资格，并进行相关处罚。 
电子商务网站设计
一、竞赛目的

提高参赛选手的商务意识，增强运用计算机技术制作电子商务网站的能力。其中包括：电子商务需求分析、电子商务网站策划、商务网站设计、网站建设工具使用、企业电子商务网站布局、数据库搭建与维护、企业电子商务网站运营与维护能力等；激发大学生创业实践的积极性和主动性，进一步培养大学生的创新和实践能力。
二、组织机构
主办单位：福州职业技术学院 

承办单位：福州职业技术学院计算机系

三、比赛规定

（一）比赛时间和地点：2010年3月17日下午2：00－4：30，综合楼416实验室。
（二）参赛对象：福州职业技术学院在读学生于3 月10日之前将名单报计算机系林碧芬,联系电话13960920158)参加。
（三）比赛形式

竞赛采取团队竞赛方式，每个参赛队由2-3名选手组成，选手为2010年在籍福州职业技术学院高职学生，不分性别、不分年级，其中队长一名。

比赛方式采用展示成果与现场答辩的方式进行，学生提前做好该竞赛内容指定的项目功能，现场展示成果和介绍，并由评委提问答辩。展示成果的顺序现场抽签决定。每参赛队设计成果展示与答辩时间为20分钟，其中成果展示与介绍10分钟，答辩10分钟。没有答辩的参赛队服从评委老师安排，安静等待。

(四)比赛工具平台

计算机系将提供以下数据库系统及制作平台

操作系统：windows xp
数据库: ACCESS2003，SQLSERVER2005。
所用工具： Dreamwver8.0，VisualStudio .NET2005,JAVASCRIPT，Tomcat6.0 ， JDK6.0。

参赛队可自带笔记本，通过自己的笔记本进行演示，但是需提前与评委协调，安排。
（五）竞赛内容

竞赛项目包括：电子商务网站设计与设计成果展示与答辩，参赛选手须在规定时间内完成各专项的竞赛内容。
（1）电子商务网站设计。内容包括：
①电子商务需求分析与网站策划。根据竞赛方所给定的背景资料，对商业需求进行分析，识别影响电子商务活动的宏观、中观和微观因素，进行科学的市场定位，对电子商务网站进行系统分析和功能设计，在规定时限内，完成电子商务网站系统策划和模块设计。
② 根据商务需求和商务网站建设的相关标准和规范，提出网站建设方案，并根据规划在规定的时限内，完成网站结构设计，前台网页设计与美工，进行合理的网页布局，后台数据库的构建及前台网页的连接，功能模块的调试与网站整体的测试优化。


③ 根据项目背景资料与网站的功能定位，设计网站栏目内容，发布企业、商品、服务信息。对相关信息进行整理分级，方便用户检索。网站的重点明确，特色突出，体现增值服务和商业运行的要求。

（2）设计成果展示与答辩

① 设计成果展示：

 在规定时限内，各参赛队选一名代表将设计的网站作品进行展示，并辅以讲解说明。在展示讲解过程中，应做到详实具体，突出重点，语言流利，参赛队成员可互相配合，互相补充。

② 设计成果答辩：

 在规定的时限内，对评委提出的指定问题进行解答。回答问题应做到实事求是，思路清晰，强调理论性、准确性、逻辑性与可行性并存。

（六）作品要求
电子商务网站作品应结合地方经济发展和产业特色，紧紧围绕所设定的题目和商业背景，确定网站主题与功能模块，体现网站结构及其运行的实用性、可行性、商业性、经济性、稳定性和美观性。电子商务网站的主题、结构和主要功能模块应体现商品信息采集、分析及发布，商品交易及结算，客户维护，网站管理及安全，商品配送及优化，以及增值服务等。作品的评分要点主要集中在页面布局、美工、会员注册、会员管理、信息发布、购物车、检索工具、订单查询、帮助系统、产品展示、客户留言、餐饮旅游等内容。竞赛队在抽题的基础上，围绕题目背景和要求进行设计。

（七）奖项设置
竞赛将按项目评出一、二、三等奖若干名。根据参赛队伍的数量确定奖项比例：一等奖10%，二等奖15%、三等奖20%，其余为优秀奖。
四、评分标准
参赛队的总分由作品分（占60%）和答辩分（占40%）构成，分别除去一个最高分和一个最低分，由各评委的平均分确定各参赛队竞赛成绩。

作品分：参赛队提交的竞赛结果，经裁判员确认后交评委会评审，作为作品分。作品分的评分标准包括完成功能多少、版面设计和技术特点三方面。评分细则由评委会给定。

答辩分：为考核各队综合素质，同时也为了让现场观众更好地了解竞赛结果，特增设答辩环节。各参赛队要对自己的方案进行陈述，然后由每个评委根据各参赛队的情况现场提出1个问题，参赛队根据提出的问题作答，然后由评委根据回答情况评定答辩分。

五、法律事项 

所有参赛选手必须是参赛作品的合法拥有者，具有自主版权，并承担相应的法律责任，在作品中不得出现非法的、不健康的内容。对于舞弊抄袭他人作品者，我们将给以通报批评、取消参赛资格，并进行相关处罚。 
非专业组汉字录入与排版
一、竞赛宗旨
为了提高我校学生的综合素质，强化计算机专业技能，丰富学生的课外生活，以竞赛促学习，以竞赛促教学，调动学生学习技能的积极性，全面提升学生的专业素养和就业能力。
二、组织机构
主办单位：福州职业技术学院 

承办单位：福州职业技术学院计算机系

三、比赛规定

（一）比赛时间和地点：2010年3月24日下午1：00－3：00，综合楼214实验室。
（二）参赛对象：各系自行选拔3队(于3 月16日之前将名单报计算机系傅刚,联系电话87153980)参加。
（三）比赛形式

参赛队以一位学生组一队，以现场汉字录入与排版作为比赛方式。比赛使用的计算机由计算机系实验室提供。实验室提供汉字测速软件与相关排版素材。比赛前一个晚上，各参赛队先适应场地，检测相关的系统平台。第二天比赛前各参赛队获得自己的比赛题目。比赛结束，各参赛队把制作好的结果，拷贝到各参赛队所使用计算机的指定目录中，然后退出比赛场地。（退场后不得提出修改参赛作品或重新提交参赛作品的申请）。赛后评委组评审将根据作品体现的精神、实现的功能和界面美观性等来评定出参赛作品的分数。

(四)比赛工具平台

计算机系将提供以下数据库系统及制作平台

操作系统：windows xp
所用工具：MICROSOFT WORD2003，录入测速软件

输入法：智能陈桥五笔、五笔86版、紫光拼音、微软拼音、全拼输入法、智能ABC
（五）比赛时间：120分钟
（六）比赛作品范围

汉字录入内容为新闻类、政治类、科普类、经济类文章。汉字输入方法可自选。
排版按照给定的样张，使用指定文件夹中提供的文字及图片，用Word照样张原样制作文稿，最后根据与样张的吻合程度计算总分。

（七）比赛纪律及要求

１、作品相关文件要按照指定的文件夹和文件名存放；

2、迟到15分钟后作弃权；
3、遵守计算机专业机房使用管理规定；

4、按照指定位置（机号）参加比赛；

5、比赛过程中，不得使用手机等通讯工具，不得通过上网获取素材资料，不得出现扰乱比赛正常秩序的行为。

（八）奖项设置
竞赛将按项目评出一、二、三等奖若干名。根据参赛队伍的数量确定奖项比例：一等奖10%，二等奖15%、三等奖20%，其余为优秀奖。
四、评分标准
	评分项目
	各项总分
	应得分

	汉字录入：

A、 计算机文字录入录入字数以10分钟内录入正确的汉字单字数（含标点符号）计算，错1扣3（错包括错字、漏字、多字），最终得分以文字录入测试软件的评判结果为准
B、 录入字数计算公式为：有效录入字数=录入总字数－（3×错字数）。
C、 文字录入的最终成绩采用标准分，计算公式为：文字录入成绩（分数）＝该选手有效录入字数÷最高有效录入字数×50                   
	50分
	 

	排版：

编辑排版将选手编辑排版的结果与样张进行比较，每部分都定量给出分数，最后给出分数总和。 
	50分
	 

	总分：

个人总成绩的计算个人总成绩＝汉字录入成绩＋排版成绩
	100分
	 


非专业组网页制作
一、竞赛宗旨

通过网页设计比赛，为学生提供一个艺术想象的空间、情操陶冶的园地、学习互助的场所和创意发挥的平台，同时，比赛能够丰富和活跃校园网络文化，提高学生的综合素质，推动网络文化的普及，促进校园信息化建设。
二、负责系部
计算机系

三、比赛规定

（一）比赛时间和地点：2010年3月24日下午1：00－4：00，综合楼212实验室。
（二）参赛对象：各系自行选拔3队(于3 月16日之前将名单报计算机系林碧芬,联系电话13960920158)参加。
（三）比赛形式

参赛队以最多两位学生组一队，以现场制作网站作为比赛方式。比赛使用的计算机由计算机系实验室提供。学生自带相关素材。比赛前一个晚上，各参赛队先适应场地，检测相关的系统平台。第二天比赛前各参赛队通过抽签获得自己的比赛题目。比赛结束，各参赛队把制作好的结果，拷贝到各参赛队所使用计算机的指定目录中，然后退出比赛场地。（退场后不得提出修改参赛作品或重新提交参赛作品的申请）。赛后评委组评审将根据作品体现的精神、实现的功能和界面美观性等来评定出参赛作品的分数。

(四)比赛工具平台

计算机系将提供以下数据库系统及制作平台

操作系统：windows xp
数据库: ACCESS，SQLSERVER。
所用工具：FLASH,DREAMWEAVER,FIREWORK,PHOTOSHOP,AUTO CAD,3DMAX，FRONTPAGE 2000,VS .NET,JAVASCRIPT等。
（五）比赛时间：120分钟
（六）比赛作品范围

比赛范围要求作品内容能够展现当代大学生锐意进取、奋发向上的精神风貌。网站至少包含8个以上网页。正式比赛前1周在校园网上公布比赛选题范围。

（七）比赛纪律及要求

１、作品相关文件要按照指定的文件夹和文件名存放；

2、作品上交时应附上网站的简单说明文档，说明主要页面的名字；

3、迟到15分钟后作弃权；
4、遵守计算机专业机房使用管理规定；

5、按照指定位置（机号）参加比赛；

6、比赛过程中，不得使用手机等通讯工具，不得通过上网获取素材资料，不得出现扰乱比赛正常秩序的行为。

（八）奖项设置
竞赛将按项目评出一、二、三等奖若干名。根据参赛队伍的数量确定奖项比例：一等奖10%，二等奖15%、三等奖20%，其余为优秀奖。
四、评分标准
	评分项目
	各项总分
	应得分

	内容：

A、网站主题及内容是否符合本次竞赛的要求。 

B、网站的选材是否全面，详细，充实，相关信息是否丰富。 
	25分
	 

	版面：

A、版面是否简洁。主要指文本、图案是否整齐美观。 

B、布局是否合理。主要指网站的结构是否科学，栏目设置是否合理，导航是否分明，是否方便查询。 

C、色彩：指色彩搭配是否协调，有层次感，且有利于浏览阅读。 
	25分
	 

	创意：

A、主题、内容定位是否独到、有特色。 

B、表现手法是否新颖、与众不同。
	30分
	 

	技术：

A、运行速度：文档、图形是否经过优化以缩短浏览的响应时间。 

B、稳定性：指网页运行、网页链接是否正常。 

C、技巧：指网页、动画、图片制作的技术含量及水平。 

D、交互性：是否拥有访问计数器、搜索引擎、网上调查、用户信息反馈等功能性设置。 

E、其他：在数据库应用等方面是否合理，是否有技巧。
	20分
	 


五、法律事项 

所有参赛选手必须是参赛作品的合法拥有者，具有自主版权，并承担相应的法律责任，在作品中不得出现非法的、不健康的内容。对于舞弊抄袭他人作品者，我们将给以通报批评、取消参赛资格，并进行相关处罚。 
实用日语口语

一、竞赛宗旨
为了进一步贴近行业企业对人才的需求，突出职业教育服务区域经济与社会发展，为社会培养高素质技能型人才，同时为同学们提供一个展示自我、锻炼自我的舞台。本次大赛重在让学生通过日语话剧比赛活动，加深对日本文化的了解，利于提高同学们学习日语的兴趣及日语综合应用能力。同时也可以检测同学们的日语水平和日语表达能力，全面提高综合能力和专业素质。
二、负责系部   应用外语系
三、竞赛内容： 话剧表演

四、竞赛规则：参赛选手以组为单位，每组人数2—5人。话剧内容要求健康向上、个性张扬，亦或诙谐幽默。表演时间10分钟左右。08、09级日语专业学生均可参加，每个班级选出3组代表。比赛总分为100分，由日语专业的老师担任的评委根据各组选手表演的内容、语音语调及日语表达、台风、表演效果等方面进行评分。以分数高低顺序评出上述奖项。
五、竞赛时间：2010年3月17（24）日（星期三）下午2：00起

六、竞赛地点：教学楼2号楼多媒体教室408
七、奖项设置：一等奖1组，二等奖2组，三等奖3组

实用英语口语（专业组）
一、竞赛宗旨
为了进一步贴近行业企业对人才的需求，突出职业教育服务区域经济与社会发展，为社会培养高素质技能型人才。培养学生英语学习的兴趣，丰富学生的校园文化生活
二、负责系部  应用外语系

三、比赛方式

比赛采用现场抽题，现场竞赛的方式进行，内容为英语演讲和口译（汉译英）两部分，人均竞赛时间6分钟。
1、英语演讲（3分钟）

比赛前公布演讲题目范围。选手在比赛前10分钟现场抽签演讲题目。

2、口译（2分钟）

选手完成演讲环节后现场抽取翻译题目（一名选手两道题，现场口译，1分钟思考时间）。

四、评分标准

比赛采取评委现场评分，当场亮分的方式进行。演讲分值为60分，口译分值为40分，满分100分。

（一）演讲评分标准

1、语音语调（20%）：语音准确，语调自然，无明显口音。

2、演讲内容（20%）：内容充实，论据充分，说理论证生动，举例具有典型性，结构严谨有条理。

3、流利程度（10%）：演讲流畅，不影响听觉欣赏。无烦琐的停顿，迟疑，更正现象。要求脱稿演讲。

4、台风（10%）：姿态自然，积极向上。肢体语言自然得体，能与听众进行有效交流。

（二）口译评分标准

1、准确性（30%）：信息传达无误，句式结构清晰，用词准确。

2、流利程度（10%）：无烦琐的停顿，迟疑，更正现象。

五、演讲题目

1、It’s Never Too Old to Learn

2、A Choice Between Love and Duty

3、Does Money Bring People Greater Security?

4、Environmental Protection is Around Us

5、The Importance of Being Different

6、Civilized Behaviors: Learning to Act with a Proper Sense of Honor and Shame 

7、Testing Myself to the Limit

8、Every Cloud has a Silver Lining

9、On Self-improvement

10、More Hast, Less Speed

六、参赛对象：商务英语专业学生

七、比赛时间：2010年3月17日（星期三）下午2：00
八、比赛地点：应用外语系211多媒体教室

九、奖项设置：

一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名

实用英语口语（非专业组）
1、 比赛方式

1．比赛分为英语演讲和口译（汉译英）两个环节
英语演讲（3分钟）

演讲题目范围赛提前两周通知选手。每位选手在上台演讲前5分钟现场抽签，确定演讲题目

2．口译（1分钟）

选手完成演讲环节后现场抽取翻译题目（一名选手一道题，现场口译，30秒钟思考时间）

2、 评分标准

比赛采取评委现场评分，当场亮分的方式进行。演讲分值为70分，口译分值为30分，满分100分。

演讲部分的评分标准：

1． 语音语调（10%）：语音准确，语调自然，无明显口音。

2． 演讲内容（40%）：内容充实，论据充分，说理论证生动，结构严谨 有条理。

3． 流利程度（10%）：演讲流畅，不影响听觉欣赏。无烦琐的停顿，迟疑，更正现象。要求脱稿演讲。

4． 台风（10%）：姿态自然，积极向上。肢体语言自然得体，能与听众进行有效交流。

口译评分标准：

1、 准确性（20%）：信息传达准确、无误。

2、 流利程度（10%）：无烦琐的停顿，迟疑，更正现象。

三、演讲题目

1、Education in the Information Age: My Personal Experience

2．Glory 2008, a Window to the World 

3．A Limited Development Possibility and Unlimited Sense of Responsibility

4．Civilized Behaviors: Learning to Act with a Proper Sense of Honor and Shame

5．The Consequences of Being Different 

6．On Harmony

7．My Personal Views on Multiculturalism

8．The Integrated Culture

9．The Globalization of Economy and Cultural Independence

10．The Responsibility of Youth

11．The Temptations of Society and the Values of Life

12．Opportunities and Challenges in Today’s Competitive World”

13．Where There Is Love ,There Is No Darkness

14．Why do People Want to Have Less Stressed Life

15．Individual Differences in Stress  

16．Towards a Harmonious Society 

17．To serve, not to be served (Obligation) 

18.  An Eye-witness Account of a Traffic Accident

19.  Hard Life is Good for Children

20.  College Education is not the End of Study Career 

21.  On Self-dependence 

22.  It Pays to be Honest 

23.  How I Finance my College Education?

24.  Practice Makes Perfect 

25.  Socialist New Rural Area

26.  How to Promote the Sales of Yourself

27.  To Choose Means to Claim Opportunities

28.  Job Hunting

29.  The Significance of Building Oneself

30.  One World  One Dream

四、参赛对象：全院非英语专业学生，将名单报至外语系办公室

五、比赛时间：2010年3月24日下午2：00

六、比赛地点：外语系综合楼211多媒体教室

七、奖项设置：

  一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名（依具体情况可能有所改动）
书法

一、竞赛方式  

1、比赛以毛笔、硬笔书法作品展示和现场竞赛的方式进行

2、参赛者现场竞赛时笔、砚自带，纸张学院统一
二、竞赛内容

1、参加展示的作品内容不限，书法作品字体不限

    2、参赛选手现场竞赛，内容由组委会决定
工程测量

一、负责系部  管理系

二、竞赛规则

1、8：30分到校报到，根据抽签安排指定场地

2、8：30—8：50熟悉仪器工具和设备，自带工具设备不得带入比赛场地，否则将取消比赛资格

3、8：55向竞赛选手分发竞赛试卷。裁判宣布竞赛规则

4、正式开始比赛前3分钟，非竞赛选手及无关人员须退出竞赛区域

5、9：00正式开始比赛

6、选手在比赛过程中遇到问题可向裁判示意，由裁判与以解决
7、选手完成比赛应及时向裁判示意，经裁判登记时间后应立即退出竞赛区域
8、竞赛结束每组可派一名选手，经裁判同意后进入场地协助裁判进行本组竞赛项目评判，其他2名选手及非本组选手不得进场，影响裁判评判工作

9、评判工作结束后，由裁判将成绩上报竞赛组委会

10、各参赛选手必须遵守竞赛程序和规则，否则将取消比赛 资格

建筑CAD    
一、 竞赛目的     
   检验和展示参赛选手对建筑制图的理解以及运用计算机技术绘制图形的能力 
二、竞赛方式  

   1. 面向学院全体学生。 

   2. 由组委会提供竞赛题库，赛前随机抽取一题作为竞赛试题。 

   3. 计算机辅助绘图软件为AutoCAD2004（简体中文版）。 

三、竞赛内容 

   根据给定的条件和要求，在规定的时间内（100分钟），根据建筑图纸的绘图规则，熟练应用AutoCAD 2004进行建筑图样的绘制并出图。 

四、注意事项
   1. 参赛人员凭相关证件（学生证）参加比赛。 

   2.选手在比赛过程中不得擅自离开赛场，如遇特殊情况（去洗手间等），需经评委老师同意，但耗用时间一律计算在操作时间内。 

   3.上机操作时，选手必须按参赛试卷上的要求存储全部数据。不按要求存储数据，导致数据丢失者按无成绩处理。如果确实是因为计算机故障导致选手中断或终止比赛，由赛场评委老师视具体情况作出决定。 

   4. 参赛人员应遵守赛场纪律、服从指挥、尊重评委，不得干扰赛场秩序。 

 五、竞赛时间
2010年3月17日

   六、竞赛地点 

  管理系416机房 

中餐摆台

一、竞赛内容：中餐宴会摆台（10人位）

二、负责系部： 管理系

三、竞赛时间：2010.3.17

四、竞赛地点：教学楼2号楼417

五、竞赛规则
1、按中餐正式宴会摆台，鼓励选手利用自身条件，创新台面设计。

2、操作时间15分钟（提前完成不加分，每超过30秒，扣总分2分，不足30秒按30秒计算，以此类推；超时2分钟不予继续比赛，未操作完毕，不计分）。

3、选手必须佩带参赛证提前进入比赛场地，裁判员统一口令“开始准备”进行准备，准备时间3分钟。准备就绪后，举手示意。

4、选手在裁判员宣布“比赛开始”后开始操作。

5、比赛开始时，选手站在主人位后侧。比赛中所有操作必须按顺时针方向进行。

6、所有操作结束后，选手应回到工作台前，举手示意“比赛完毕”。

7、操作过程中物品不离盘（台布、桌裙和装饰布除外）。

8、餐巾准备无任何折痕；餐巾折花花型不限，但须突出主位花型，整体挺括、和谐，符合台面设计主题。

  9、餐巾折花和摆台先后顺序不限。

10、比赛中允许使用装饰盘垫。

11、物品落地每件扣3分，物品碰倒每件扣2分；物品遗漏每件扣1分。
六、比赛评分标准

	项  目
	操作程序及标准
	分值
	扣分
	得分

	台布

（5分）
	可采用抖铺式、推拉式或撒网式铺设，要求一次完成，两次扣0.5分，三次及以上不得分
	3
	
	

	
	台布定位准确，十字居中，凸缝朝向主副主人位，下垂均等，台面平整
	2
	
	

	桌裙或装饰布

（3分）
	桌裙长短合适，围折平整或装饰布平整，四角下垂均等（装饰布平铺在台布下面）
	3
	
	

	餐碟定位

（10分）
	一次性定位、碟间距离均等，餐碟标志对正，相对餐碟与餐桌中心点三点一线
	6
	
	

	
	距桌沿约1.5厘米
	2
	
	

	
	拿碟手法正确（手拿餐碟边缘部分）、卫生
	2
	
	

	味碟、汤碗、汤勺（5分）
	味碟位于餐碟正上方，相距1厘米
	2
	
	

	
	汤碗摆放在味碟左侧1厘米处，与味碟在一条直线上，汤勺放置于汤碗中，勺把朝左，与餐碟平行
	3
	
	

	筷架、筷子、长柄勺、牙签

（10分）
	筷架摆在餐碟右边，与味碟在一条直线上
	3
	
	

	
	筷子、长柄勺搁摆在筷架上，长柄勺距餐碟3厘米，筷尾距餐桌沿1.5厘米
	5
	
	

	
	筷套正面朝上
	1
	
	

	
	牙签位于长柄勺和筷子之间，牙签套正面朝上，底部与长柄勺齐平
	1
	
	

	葡萄酒杯、白酒杯、水杯

（10分）
	葡萄酒杯在味碟正上方2厘米
	2
	
	

	
	白酒杯摆在葡萄酒杯的右侧，水杯位于葡萄酒杯左侧，杯肚间隔1厘米，三杯成斜直线与水平成30度。如果折的是杯花，水杯待餐巾花折好后一起摆上桌
	6
	
	

	
	摆杯手法正确（手拿杯柄或中下部）、卫生
	2
	
	

	餐巾折花

（10分）
	花型突出主位，符合主题、整体协调
	4
	
	

	
	折叠手法正确、卫生、一次性成形、花型逼真、美观大方
	6
	
	

	公用餐具

（4分）
	公用餐具摆放在正副主人的正上方
	2
	
	

	
	按先筷后勺顺序将筷、勺搁在公用筷架上（设两套）公用筷架与正副主人位水杯对间距1厘米，筷子末端及勺柄向右
	2
	
	

	菜单、花瓶（花篮）和桌号牌（5分）
	花瓶或花篮摆在台面正中，造型精美、符合主题要求
	1
	
	

	
	菜单摆放在筷子架右侧，位置一致
	2
	
	

	
	桌号牌摆放在花瓶或花篮正前方、面对副主人位
	2
	
	

	餐椅定位

（5分）
	从主宾位开始拉椅定位，座位中心与餐碟中心对齐，餐椅之间距离均等，餐椅座面边缘距台布下垂部分1.5厘米
	5
	
	

	托盘（3分）
	用左手胸前托法将托盘托起，托盘位置高于选手腰部
	3
	
	

	仪容仪表
（10分）
	头发、面部、手、服装、首饰符合要求
	10
	
	

	综合印象

（20分）
	台面设计主题明确，布置符合主题要求
	5
	
	

	
	餐具颜色、规格协调统一，便于使用
	3
	
	

	
	整体美观、具有强烈艺术美感
	6
	
	

	
	操作过程中动作规范、娴熟、敏捷、声轻，姿态优美，能体现岗位气质
	6
	
	

	合   计
	
	100
	
	

	操作时间：      分      秒                 超时：   秒     扣分：    分

	物品落地、物品碰倒、物品遗漏    件                         扣分：    分

	实  际  得  分
	


模拟导游

一、竞赛内容
  （1）导游词讲解。选手准备一篇约5-8分钟的导游词并进行讲解。要求准备导游讲解材料（图片、PPT等）。学生在比赛前三天将讲解景点的相关材料上交评委，讲解景点地区以及内容不限。

   （2）选手才艺表演。包括唱歌、跳舞、诗朗诵、单口相声等，而且必须是个人项目，表演时间必须控制在5分钟之内。

二、竞赛规则
（1）各参赛者以模仿导游的方法，使用“欢迎词—介绍景点—欢送词”的形式，增加比赛的精彩性和规范性；

（2）介绍景点时，根据时间的安排要注重简明概括，以免造成演示时间不足，浪费太多时间；参赛者利用PPT演示，模拟导游介绍景点。讲解时间还剩下1分钟时提示一次，超过30秒扣1分，每增加30秒，多扣一分，直至扣完5分为止。希望参赛者掌握好时间。
（3）景点介绍，要一环扣一环，最好形成一条线路，有利于讲解时的清晰思路。景点线路以2-3个景点为宜；

（4）每位参赛者导游词讲解结束后立即进行才艺展示，展示时间不超过5分钟。才艺展示内容不限，应该体现积极向上的内容，时间控制在5分钟内，时间到展示立即结束，素材自备。

（5）算分规则：取所有评委的平均分为最后得分，按四舍五入，保留小数点后两位。
三、评分标准

（1）导游词讲解：80分，主要包括以下内容：

①PPT制作：10分（PPT制作水平5分，图文并茂、同步性5分）；

②语言表达：20分（清晰、流畅性10分；感染力、生动性10分）；

③景点讲解35分（导游词内容15分；详略性10分；景点设置合理性10分）；

④形象10分（服装、仪态、笑容等10分）

⑤时间5分（掌控性5分，导游词讲解时间控制在5-8分钟，每不足30秒或者每超过30秒扣1分，直至扣完为止。）
（2）才艺表演：10分

（3）综合表现：10分
四、竞赛地点：教学楼2号楼522
五、竞赛时间：2010.3.17

企业经营ERP模拟沙盘
一、 竞赛宗旨
为提高经管类高年级学生综合运用经济学、管理学、运筹学、统计学等多学科知识处理企业生产经营过程中复杂问题的能力,通过比赛发展学生跨学科整合协调的能力，训练学生有更佳的决策能力和决策品质，透过学习发展更好的经营策略与验证各种决策成效，学习搜集市场环境资讯、判读竞争情报、分析企业资源，提升学生运用专业知识的实践能力，并从中选拔优秀团队参加全国大学生创业设计暨企业经营沙盘对抗大赛，特举办福州职业技术学院大学生创业设计暨企业经营ERP沙盘模拟对抗赛。

2、 负责系部  经济系
三、协助单位  福州职业技术学院沙盘协会
四、竞赛时间安排

2010年3月20日—21日

五、参赛对象：在校二年级以上学生

六、参赛要求

对企业战略、生产营销、财务管理等有极大兴趣，具备强烈的团队意识，良好的团队协作能力，有创新能力，主观能动性强，有一定商贸理论知识和实际操作技能的学生均有权报名参加比赛，每队5-6人，一经报名，不得修改。

七、竞赛方式

参加大赛的每个团队代表一个虚拟公司，每个团队的成员将分别担任公司总裁（CEO）、财务总监（CFO）、营销总监（CMO）、生产总监（COO）、财务助理和商业间谍，然后在沙盘上模拟经营一家拥有1.05亿资产的销售良好、资金充裕企业，连续从事6个会计年度左右的经营活动。每个公司团队都面对同行竞争对手、产品老化、市场单一化等重大挑战，在挑站中将根据自身的实际情况采取不同的应对策略，最后将会以一定的指标综合评价各个团队所模拟公司的经营状况，并按经营状况的好坏评出参赛团队的名次。

八、竞赛规则
企业经营模拟沙盘课程规则介绍

1、市场开拓

各个市场可以同时开拓。每个市场每年投资1M。

市场开拓可以中断或中止，但只有付完全部开拓费用的才可参加该市场的竞单。

	市场
	开拓时间
	开拓费用

	区域
	1年
	1M/年*1年=1M

	国内
	2年
	1M/年*2年=2M

	亚洲
	3年
	1M/年*3年=3M

	国际
	4年
	1M/年*4年=4M


可以自行选择是否需要通过ISO9000或ISO14000的资格认证。

ISO资格认证通过以后，可挑选部分对ISO认证有相应要求的订单。

ISO资格认证可以随时中断或中止，但只有付完全部开拓费用的才被视为通过了该认证。

	认证资格
	开拓时间
	开拓费用

	ISO9000
	2年
	1M/年*2年=2M

	ISO14000
	2年
	2M/年*2年=4M


ISO认证研发完后需要投放相应广告方可接ISO定单
2、产品生产

    产品的BOM结构图如下所示：


每个产品都需要1M的现金作为生产费用

3、产品研发

产品研发费计入当期费用。

产品必须在研发完成后才可开工生产，但可以提前为其采购备料。

    产品研发可以随时中断或中止，但已经投入的研发费用不可收回。
	产品
	研发周期
	每季度投资
	研发费合计

	P1
	---
	---
	---

	P2
	5Q
	1M
	5M

	P3
	5Q
	2M
	10M

	P4
	5Q
	3M
	15M


4、材料采购

每个原材料的价值为1M。

材料采购需要先下订单，在到期后拿现金到供应商处购买。

	材料
	采购提前期
	举例说明

	R1
	1Q
	在第2年1季度时下订单，在2季度时方可拿现金到供应商处购买

	R2
	1Q
	

	R3
	2Q
	在第2年1季度时下订单，在2季度时将订单的空筒向前移动一格，在第3季度时方可拿现金到供应商处购买

	R4
	2Q
	


5、生产线

生产线的投资可以随时中断或中止。但必须在投资完成后，下一个季度方可开始使用。

生产线在安装过程中可以不用支付维护费用，一旦安装完毕，年底时必须支付1M维护费。

	生产线
	设备价格
	安装周期
	每季投资
	转产周期
	转产费用
	维护费用
	变卖价值

	手工线
	5M
	无
	5M
	无
	---
	1M/年
	1M

	半自动
	8M
	2Q
	4M/Q
	1Q
	1M
	1M/年
	2M

	全自动
	16M
	4Q
	4M/Q
	2Q
	4M
	1M/年
	4M

	柔性线
	24M
	4Q
	6M/Q
	无
	---
	1M/年
	6M


生产线完工投产的第一年可不用计提折旧，以后每一年计提生产线净值的1/3（向下取整），当生产线净值不足3M时，每次计提1M。每年的折旧值见下表：

	生产线
	第1年
	第2年
	第3年
	第4年

	手工线
	1M
	1M
	1M
	1M

	半自动
	2M
	2M
	1M
	1M

	全自动
	5M
	3M
	2M
	2M

	柔性线
	8M
	5M
	3M
	2M


当出售生产线时，如果生产线的净值等于其变卖价值，则按生产线的净值变现；如果生产线的净值大于其变卖价值，则按变卖价值变现，其余部分计入“其他”费用。

6、贷款与融资

    短期贷款和长期贷款的贷款上限是分别计算的，互不影响。

	贷款类型
	贷款时间
	贷款上限
	贷款期限
	年利率
	还款方式

	短期贷款
	每季度初
	上年权益的2倍
	1年
	5%
	到期一次还本付息

	长期贷款
	每年年末
	上年权益的2倍
	1-5年自选
	10%
	每年付息，到期还本

	高利贷
	每季度初
	与银行协商
	1年
	20%
	到期一次还本付息

	资金贴现
	任何时间
	---
	---
	1：6
	变现时贴息


7、厂房

每年年底有一次选择是否购买厂房。如果买下厂房，则全年不用支付租金。

每季有一次机会可以选择是否卖掉厂房。如果卖掉了厂房，并且在年底时没有重新买回，则需要支付全年的租金。

	厂房
	买价
	售价
	租金

	大厂房
	40M
	40M（4 Q的应收账款）
	5M/年

	小厂房
	30M
	30M（4 Q的应收账款）
	3M/年


九、竞赛奖项

    此次大赛评出冠军、亚军、季军三支队伍
财务软件应用

一、竞赛宗旨

为加强学生职业技能和实践能力，进一步提高经济系同学的专业素质，培养同学们的实际应用能力，展现会计专业同学的会计帐务处理能力和电算化软件的操作技能
二、负责系部  经济系

三、竞赛规则
（一）竞赛内容：比赛的主要内容围绕会计电算化专业所学《财务软件在会计中的运用》课程，以用友公司ERP认证系统作为操作环境，具体包括总账、报表、薪资、固定资产、应收应付五个模块。具体如下：
（二）操作软件：用友ERP认证考务系统（用友ERP－U861）
（三）竞赛形式：采用无纸化形式，包括理论和实务题两部分，理论占40%，实务题占60%。
（四）竞赛时间：总计２小时
（五）评分原则：主要以正确为主，速度为辅。
    系统成绩取五个模块总分合计。时间分为附加分，120分钟内每提前1分钟加1分，系统成绩与附加分之和由高到低排名次。

四、奖项设置：
一等奖一名、二等奖两名、三等奖三名

五、竞赛时间及地点：

2010年3月17日 （星期三）下午2：00

经济系319机房

网商大师策划赛

一、竞赛内容

一个完整的网上零售创意策划方案，主题自选，既可以对已开展和拟开展网上零售的企业进行重新策划，也可以选择新的项目进行策划（类似于创业设计）。

二、竞赛形式

团体赛形式，选手组成团队（2—3人），采取网上零售创意策划方案评审、演示陈述和现场答辩相结合的方式。每个参赛队15分钟，其中演示陈述10分钟，回答评委提问5分钟。
三、负责系部 经济系

四、评分标准
（一）决赛成绩总分100分，由答辩现场的专家评审评定，成绩组成分为两个部分：创意部分和答辩部分。计算方法为：决赛成绩＝创意成绩×70％＋答辩成绩×30％

（二）创意部分的评定标准

创意部分成绩总分100分，细则如下：

1、创新度 50％ ：表现在所构想网上零售业务的创新程度，力求达到一种新的商业模式与用户体验。

2、应用价值 35％：即要求所构想的网上零售业务要求在创新的同时能具有足够的应用价值，使得公众的接受度达到较高水平，保证具有一定规模的用户群，并且确保创意的定位是未来1－3年时期可以实现的应用。

3、展现水平 15％：要求所撰写的创意文档能够清晰、完整的表达出参赛者的创意。对于创意的闪光点能够做以重点突出的表达。若场景有FLASH等附加制作，则酌情加分。

（三）答辩部分的评定标准

答辩部分成绩总分100分，细则如下：

1、创意陈述水平 50%：要求对创意有清晰、重点突出的陈述。

2、对提问的回答能力 50％：能很好的回答专家评审就参赛创意所提出的问题，要求对自己的参赛创意有清晰的认识和较深刻的把握。
五、竞赛进度安排

1、2010年2月进行选拔赛，各参赛小组于2010年3月1日前提交策划方案（WORD文档，在500字以上）以及配套PPT在25页以上。策划方案不需要提交完整的网站设计，只需要提交一个首页页面效果即可，但如能提供更多的展示信息，可展现水平部分酌情加分。

2、2010年3月进行总决赛。

网商大师网站设计赛（非计算机专业）

一、竞赛内容

一个完整的网上零售网站设计

二、竞赛形式

团体赛形式，参赛选手组成团队（2—3人），采取网上零售网站评审、演示陈述和现场答辩相结合的方式。每个参赛队15分钟，其中演示陈述10分钟，回答评委提问5分钟。

三、作品要求

完整的网上零售网站设计，所使用的技术方法不限，网页应不少于20个页面
	项目
	分项权重
	评分标准及要求

	经营管理（45分）
	盈利模式（25 分）
	从网站上体现出来的盈利模式是否具有创新性

	
	交易流程（20 分）
	交易流程是否合理、操作是否简便

	版面内容及艺术风格（30分）
	主题风格、动静效果、色彩搭配（15分）
	主题风格突出，带有独特的行业氛围，个性鲜明。动与静的搭配合理，动而不乱，静而不僵。色彩和谐自然，既不过于浓艳，又不过于单调。

	
	版面布局文字内容设计特色（15分）
	版面设计、布局、层次的合理性；页面、图片等编排整齐；栏目结点设计合理丰富，栏目设置贴切，文字内容充实，图文并茂，生动贴切。


五、进度安排

1、2010年2月进行选拔赛，各参赛小组于2010年3月1日前提交网上零售网站设计作品（压缩成RAR文件）、网上零售网站设计方案（WORD文档，在1500字以上）以及配套PPT在25页以上。

2、2010年3月进行总决赛。
市场营销案例策划
一、负责系部  商贸系
二、竞赛方式与内容

1. 竞赛方式
（1）竞赛采取团队参赛方式，每个参赛队由3名选手组成。

（2）竞赛采用市场营销策划方案撰写和现场营销技能测试相结合方式进行。

2. 竞赛内容
（1）参赛团队应选取一家现实存在的企业、组织为考察研究对象，针对该企业、组织存在的具体营销问题开展调研、论证和营销策划活动。

（2）参赛团队应深入企业、组织，在进行深度调研基础上，针对具体问题进行分析，完成一份结构完整、具有操作性又体现营销创新的市场营销策划方案。

（3）所有参赛小组提交的市场营销策划方案要求纸质版和电子版。（作品封面和格式见附件1、2）

（4）现场PPT陈述，并回答评委提出的有关该策划案的问题

（5）小案例策划、讲解、答辩
三、地点和时间安排

竞赛地点：仓山校区

时间安排：策划方案须于2010年3月26日前交评委组，现场测试时间为2010年3月31日下午
四、竞赛规则

1、策划营销方案
采用递交原创性营销策划作品方式进行。要求参赛选手以真实企业的营销实践为基础，编写出具有较强理论价值和实践价值且未公开发表的营销策划作品。案例内容健康、积极向上，符合相关法律、法规，案例必须为原创作品，不得抄袭或由他人代写（如果发现有抄袭或由他人代写的现象，一经查实，取消该队比赛成绩）。

作品可参照以下格式编制（非硬性要求）：

方案可分为五部分：第一部分为项目背景介绍；第二部分为市场分析；第三部分为目标市场的选择与定位；第四部分为营销组合方案的设计；第五部分：营销执行方案（组织、执行进度及经费预算等）。 

2、现场测试
（1）现场陈述。参赛选手以参赛队为单位参加，由参赛学生（可一人、可多人）进行陈述，时间为10分钟，并回答评委提出的有关该策划案的问题。

（2）营销技能测试。参赛选手随机抽取一个营销策划案例，准备15分钟后（此时下一个参赛队陈述和回答问题）进行回答。现场准备可以参考书籍、笔记，不能上网搜集参考资料，不能与指导老师商议。而后讲述对案例的策划，并对所提问问题进行答辩，时间不超过20分钟。

3、具体要求

（1）参赛队的陈述顺序采用抽签方式确定。

（2）参赛队策划的营销策划方案必须按照规定时间内将电子版和纸质材料（1份）交到评委组。

（3）进行现场陈述要使用ppt。

五、评分方法

1.   每个评委对每个参赛队的方案进行评分，加权平均后为每项方案得分，此项分数占总分数50%；现场PPT陈述，并回答评委提出的有关该策划案的问题占20%；技能测试（包括案例策划、讲解、答辩）占30%；现场陈述和技能测试为现场分项打分，由工作人员统计分数后与策划方案成绩汇总形成最终成绩。

2、营销策划作品根据其原创性、规范性、科学性、创新性等指标打分，形成作品的文案成绩。

  市场营销策划竞赛作品文案评分标准

	序号
	评分项目
	要求
	满分

	1
	方案结构的完整性和合理性
	方案结构合理，格式美观，语言流畅，意思表达到位
	25

	2
	分析论证的正确性和深入性
	分析有一定的深度，恰当地运用理论进行分析，论证充分
	25

	3
	营销方案的合理性和可行性
	营销方案具有经济性和可操作性，能运用于实践
	25

	4
	营销方案的典型性和创新性
	营销方案典型，营销方案有一定的创新性
	25

	合计
	100


3、现场陈述与答辩成绩由评委根据参赛选手的综合素质和现场表现进行评定。

4、参赛团体的最终名次，依据各项成绩配分比例合成的总成绩进行排名，当出现成绩相同时，取相同名次。

六、奖项设置

竞赛奖项只设团体奖，按各队总分高低顺序确定排名，总分相同时，并列得奖。团体一等奖1名。二等奖2名，三等奖3名。参加全部专项比赛的参赛队方有资格参评综合奖。（视具体人数可作调整）
七、格式要求 
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信用证业务处理

一、竞赛方式

1、本竞赛项目以系部为单位，各系相关专业可派选手参赛，人数不限。

2、赛事题目由组委会统一命题，选手使用计算机完成竞赛题目。

3、竞赛时间每人最长不超过2小时。
二、负责系部  商贸系
三、内容要求

1、信用证条款翻译，英译汉4题（每题5分，共20分）。

2、信用证审改，根据进出口合同和《UCP600》审核信用证，指出哪些与合同不符。（列出不符的各项目）（1题，20分）。

3、出口单据制作，根据信用证和必要的单据制作信息，制作信用证项下的部分单据。（制作3——4张单据，共50分）

4、填写开证申请书，根据进出口合同，填写开证申请书，共10分。

以上内容均采用计算机完成。

四、评分标准

1、项目基础分为100分，上述内容完全答案正确可得100分。

2、单据制作排版美观、整洁，最高可加5分。

五、奖项设置

按分数高低设置个人项目一、二、三等奖

 数学应用竞赛
5、 竞赛宗旨

为了提高我校学生的数学素养，强化学生对解决问题、体现创新和突出应用技能的培养，丰富课外生活，调动学生学习数学的积极性

二、竞赛内容 主要是一元微积分及其应用等知识内容
三、比赛规则：以试卷方式，允许自带任何参考书籍，电脑除外

四、竞赛日期：2010年3月24日，时间120分钟。

五、地点：教学楼一号楼309及409
 动漫设计

一、竞赛主题：创意生活

以创意生活为创作主题，用通俗易懂的动漫语言，对所选择的题材进行阐释。题目由创作者自定。

二、投稿 

1、学院举办动漫设计制作比赛，任何学院学员均可投稿参展，接受个人和团队形式参赛，团队成员不超过3个人。个人参赛作品数量不限。

2、比赛为命题比赛。参赛作品必须体现命题要求，良好的阐释命题主旨。 

3、参赛作品必须为投稿者原创。作品内容必须符合国家法律，禁止反动、反华、黄色等内容的作品。 

4、参赛作品可以是二维动画，三维动画、定格动画制作，但是必须保持动画类作品的基本性质。二维、三维动画作品：要求主题明确；必须提供源文件（如二维动画FLASH源文件，三维动画MAYA源文件）、输出文件（如二维动画SWF文件，三维动画AVI文件）；三维静帧图片保存为JPG格式。动画要求配有和主题相符的音乐和语音文字。动画影片最低60秒、最长不超过10分钟。
5、参赛作品必须注明：作品名称（字数不能超过10个汉字）、作者、创作时间，以及不超多150字的作品简介。 

6、参赛作品如果有明显与主题不符的参赛作品，评委会有权取消其参赛资格。在命题比赛中，如果投稿作品与命题不符，编辑有权删除；

三、评奖 

作品初选：

1、参赛作品由所有学院评委打分评选。 

2、每份作品按百分制打分。最终分数计算方法是：去掉最高和最低分数，剩下的为有效投票数，最终分数是有效投票数的算术平均。 

作品展览：

初选通过的作品，制作动画片的介绍展板（其中截图不少于8张）将打印输出在教学楼大厅进行展览。并由学院评委共同评选出前三名。

四、大赛阶段安排：
第一阶段：作品征集 
第二阶段：专家评奖选拔优秀作品，进行展示

第三阶段：评出前三名
五、其他 

1、所有参赛者必须是参赛作品的合法拥有者，具有著作版权，并承担相应的法律责任。若因版权问题给本次比赛造成严重影响的，由参赛者承担赔偿责任。
 2、所有作品版权由作者享有。“学院”有权在网站内等媒体上使用相关资料，不再另付稿酬。

3、凡是提交参赛作品的参赛者将被视为无条件接受大赛组委会制定的规章制度。
4、其他未尽事宜，可随时补充。
 广告设计
一、竞赛主题：闽文化宣传 （公益海报设计）
以宣传福建特色文化为设计目的，可选择茶文化、船政文化、寿山石文化、三坊七巷等内容为创作主题，设计要求新颖、独特、美观。具体题目由创作者自定。

二、投稿 

1、学院举办广告设计制作比赛，任何学院学员均可投稿参展，主要以个人形式参赛。个人参赛作品数量不超过10幅。

2、比赛为命题比赛。参赛作品必须体现命题要求，良好的阐释命题主旨。 

3、参赛作品必须为投稿者原创。作品内容必须符合国家法律，禁止反动、反华、黄色等内容的作品。 

4、参赛作品为平面海报设计。要求主题明确；要求提交电子制作稿一份，包括：可修改格式的电子文件（存储格式为PSD. CDR.AI等格式）和效果图（存储格式为jpg格式，分辨率不低于300dpi）。
5、参赛作品必须注明：作品名称（字数不能超过10个汉字）、作者、创作时间，以及不超多150字的作品简介。 

6、参赛作品如果有明显与主题不符的参赛作品，评委会有权取消其参赛资格。在命题比赛中，如果投稿作品与命题不符，编辑有权删除；

三、评奖 

评选标准：

1、主题表意的准确性；

2、视觉表现的原创性；

3、表现手法的艺术性；

作品初选：

1、参赛作品由所有学院评委打分评选。 

2、每份作品按百分制打分。最终分数计算方法是：去掉最高和最低分数，剩下的为有效投票数，最终分数是有效投票数的算术平均。 

作品展览：

初选通过的作品，将打印输出在教学楼大厅进行展览。并由学院评委共同评选出前三名。

四、大赛阶段安排：
第一阶段：作品征集 
第二阶段：专家评奖选拔优秀作品，进行展示

第三阶段：评出前三名，颁奖礼
五、其他 

1、所有参赛者必须是参赛作品的合法拥有者，具有著作版权，并承担相应的法律责任。若因版权问题给本次比赛造成严重影响的，由参赛者承担赔偿责任。
2、所有作品版权由作者享有。“学院”有权在网站内等媒体上使用相关资料，不再另付稿酬。

3、凡是提交参赛作品的参赛者将被视为无条件接受大赛组委会制定的规章制度。
4、其他未尽事宜，可随时补充。
     艺术摄影
 一、投稿 

1、学院举办摄影比赛，任何学院学员均可投稿参展。 

2、比赛为命题比赛。参赛作品必须体现大学生生活的积极向上、拼搏进取。 

3、参赛作品必须为投稿者原创，彩色、黑白、数码不限。作品内容必须符合国家法律，禁止反动、反华、黄色等内容的作品。 

4、参赛作品可以使用数码暗房技术修改制作，但是必须保持摄影类作品的基本性质。除比赛主题特别指定外，一般比赛只能用数码暗房技术来调整显示效果，不能使用数码特技。 

5、参赛作品必须注明：拍摄的大致时间、所用器材（特别是镜头，变焦镜头必须标注焦距段）、扫描用设备，应尽量注明拍摄参数，使用Photoshop类软件修饰的也需注明。 

6、参赛作品必须有一个适当的标题，字数不能超过15个汉字。如果有明显与作品内容不符的标题，评委会有权取消其参赛资格，甚至删除该作品。 

7、在命题比赛中，如果投稿作品与命题不符，编辑有权删除； 

8、每个学员投稿不超过10幅。每幅作品长边不超过1600 Pixel，但不小于500 Pixel，文件大小不超过1000KB。 

二、评奖 

作品初选：

1、参赛作品由所有学院评委打分评选。每个评委对一幅/组作品只能打一个分数。 

2、每幅作品按5分制打分。最终分数计算方法是：去掉最高和最低分数，剩下的为有效投票数，最终分数是有效投票数的算术平均。 

作品展览：

初选通过的作品，将打印输出在教学楼大厅进行展览。并由学院评委共同评选出前三名。

三、其他 

1、投稿作品如涉及肖像权等法律问题，由作者自行解决。如因此产生纠纷，学院不承担任何责任。 

2、“学院”有权在网站内使用影展图片，不再另付稿酬。 

3、其他未尽事宜，可随时补充。 
 秘书实务

一、负责系部  人文社科系

二、竞赛内容

1、秘书写作：常用会务文书写作，如会议通知、讲话稿等。

2、商务礼仪展示：包括站姿、行姿、坐姿、见面、物品的递送、引导、乘车等常见的商务社交礼仪。

3、秘书工作情景模拟：参照秘书职业证书考试标准，考查常见的办公事务，如会议的筹备和服务工作（包括布置会场，安排座位，制作代表证、处理会中突发事件等）、接待工作等。

三、竞赛规则

1、秘书写作：在规定时间内在电脑上完成文种的写作。

2、商务礼仪展示：展示内容与形式由各参赛队自行设计决定，届时各参赛队在规定的时间内自主展示。

3、秘书工作情景模拟：随机抽题后，各参赛队有3分钟的准备时间，然后在规定比赛时间内完成。

四、竞赛说明

1、本竞赛项目以团体赛的形式进行，每个参赛队由3名选手组成。组委会为每组提供2台电脑，3人可分工合作。

2、秘书写作与情景模拟环节的竞赛题目均在竞赛报到时公布，现场随机抽题。

3、竞赛时间安排：

（1）秘书写作环节：时间为30分钟。提前完成的，每提前10分钟，奖励5分。

（2）礼仪展示环节：时间为5分钟以内。

（3）情景模拟环节：时间为10分钟以内。

4、根据评分标准计算总分，以此评定出各名次。

5、本次竞赛要求各参赛队服装整齐，穿职业装。
五、评分标准

总分为100分，其中秘书写作30分，礼仪展示30分，情景模拟40分。

六、竞赛时间： 2010年3月
电子产品设计与制作
一、负责系部  技术工程系

二、竞赛形式
参赛选手以制作完成的电子作品参赛,作品应功能完整,接通电源就能正常工作.作品由选手自己选题命题,易难不限.
三、 作品要求
1.参赛选手应以自己掌握的电子电路及相关学科知识,自己动脑动手焊接,制作参赛电子作品，该作品除有完成的电子电路外，必要时还应有适宜的外壳，其他部件等。

2.竞赛作品应实用，新颖，使用方便，有一定的技术含量，能帮助我们解决生活，工作，学习中的一些实际问题，特别提倡用单片机设计，制作应用电路。


3.重视参赛作品的外观设计，作品外观要有个性，有特点；表面焊接应光滑，孔洞或圆或方，不要有毛刺，划痕等；元器件布局要合理；作品色彩要统一，协调。

4.参赛作品须同时准备作品内容应包括：作品名称，功能，用途，电路原理图等。
四、评奖方法

1.由参赛选手在评委老师面前介绍和演示自己的作品，然后回答评委老师针对作品的一些提问。

2.评委老师根据作品质量及选手表现，对参赛选手进行评分，再根据总体平均分由此评选出年度电子制作竞赛的一，二，三等奖各一名，其余同学均视情况给予鼓励。

3.评分总分为100分，其比例情况如下：

介绍30%   演示20%   工艺20%  实用性20%  评委提问10%
五、竞赛时间  2010年3月 
 汽车故障诊断与排除

一、竞赛宗旨

为进一步贯彻“以服务社会主义现代化建设为宗旨，以就业为导向，以提高学生职业实践能力为本位”的教学方针，以全面素质为基础，倡导以学生为中心的教育培训理念和建立多样性与选择性相统一的教学机制。通过综合和具体的职业技术实践活动，加快培养海峡西岸经济区建设需要的高素质技能型人才，突出我院的办学特色，强化学生专业技能和素质训练，提高学生就业能力，特决定举行汽车故障诊断与排除技能竞赛活动。
二、竞赛内容

（一）汽车发动机故障诊断与排除:

1、由裁判组设定汽车发动机故障，要求按操作规程利用万用表、解码器、示波器等完成汽车发动机的故障诊断，并根据所获得的诊断信息及数据完成汽车发动机故障排除方案表。

2、主要检测设备：KT600型汽车电脑解码器、8268型汽车专用万用表。

3、竞赛车型：丰田5A发动机

（二）汽车电器线路故障诊断与排除：

1、由裁判员根据选手随机抽取的故障代号在试验台电源系、起动系、照明、仪表、信号、辅助电气系统等电路中设置5处故障，要求选手能选择适合的仪器或万用表从试验台面板上针对相应的故障进行检测，在规定时间内查出故障点的位置和内容，并将故障排除。

2、主要使用工具：汽车电器电路工况与工作原理实验台、万用表。

三、时间安排   2010年3月
四、竞赛场地与设备
1、竞赛场地：技术工程系机电实训中心
2、竞赛设备：丰田5A-FE发动机台架两台、汽车电器电路工况与工作原理实验台、数字万用表、解码器、示波器、维修工具等。

五、奖项设置  一等奖1名 二等奖2名 三等奖3名

六、竞赛规则
1、比赛前30分钟，参赛选手进入赛场，由相关工作人员组织选手签到。

2、参赛选手的出场顺序及故障题由抽签决定。

3、如果确实因为设备故障原因导致选手中断或终止比竞赛，由竞赛裁判组根据具体情况做出决定。
4、竞赛过程中，选手如需饮水或者去洗手间，一律计算在操作时间内。
5、如果选手提前结束竞赛，应举手向裁判员示意提前结束考核。竞赛终止时间由裁判员记录在案。
七、成绩评定办法

成绩由裁判员根据评分标准独立评判并在评分表上签字确认，竞赛现场成绩汇总由裁判组负责。《汽车发动机故障诊断与排除竞赛评分表》、《汽车故障排除方案表》、《汽车电器线路故障诊断与排除竞赛评分表》见附表一、附表二及附表三。
八、 注意事项
1、遵守操作规程，保证人身与设备安全。
2、避免因操作不当损坏设备、工具等。
3、着装整洁，爱护设备，保持工作环境的整洁有序，严格按职业素质要求进行操作。

产品部件的数控编程、加工与装备

一、竞赛内容

（1）竞赛内容包括新版《数控车工》、《数控铣床操作工》有等职业标准规定的技师以及技师以下所有低级别的要求，全部比赛任务在比赛现场完成。

（2）参赛选手在规定时间内，根据部件和零件图纸要求，以现场操作的方式，利用数控车床、数控铣床和其他工具，完成产品的工艺设计、加工程序编制、零件加工。

二、竞赛规则

（1）零件加工。参赛选手利用现场提供的软硬件条件，在规定的时间内完成零件的加工。涉及工艺文件编制、数控车削工艺、数控铣削工艺、加工程序编制、加工质量、生产成本、生产效率、安全意识、操作规范、职业素养等。试件的精度、编写的数控加工程序、工艺应用水平、安全文明生产、规范操作等，均作为评分依据。参赛选手独自入场，独自完成操作。
（2）竞赛过程中，参赛选手不能更换毛坯，也不能相互借用工夹量具。竞赛过程中出现机床故障等设备问题，应提请裁判人员到工位处确认原因。如果确实是因为设备故障原因导致选手中断或终止竞赛，由裁判长视具体情况作出决定。

（3）选手在竞赛过程中不得擅自离开赛场，如有特殊情况，需经裁判人员同意后作特殊处理。
（4）参赛选手在竞赛过程中，如遇问题需举手向裁判人员提问，选手之间相互询问按作弊行为处理。
（5） 如果选手提前结束竞赛，应举手向裁判人员示意提前结束加工。竞赛终止时间由裁判员记录在案，选手提前结束比赛后不得再进行任何加工。
（6）提交试件：选手提交试件时应进行必要的清理，裁判人员需在零件的指定位置做好标记并需经选手在登记簿上签字确认，以便检验和评分。
（7）各参赛选手必须严格按机床操作规程进行操作，出现较严重的安全事故，如撞刀、加工过程中工件掉落等情况，视情节严重，经现场裁判人员决定可立即取消竞赛资格。
三、竞赛时间与地点   2010年3月   实训楼机电实训中心
PLC程序设计

一、负责系部  技术工程系

二、竞赛内容：

参赛选手根据给定竞赛任务，按照题目要求，在赛场内完成全部竞赛任务。竞赛任务包括如下内容：

利用三菱PLC实现下列控制要求

（1）电路设计:

按照竞赛设计任务书，绘制电路原理图，设计PLC控制电路。

（2）梯形图设计：

     根据设计的PLC控制电路，绘制梯形图。

（3）接线、调试：

     将程序输入，正确接线，调试电路，完成任务书规定的控制功能。

( 4 )答辩：

选手对竞赛项目的控制电路和设计思路、安装与调试过程、测试结果、装等进行答辩，并回答评委的提问。

三、评分标准

选手设计程序必须通过三菱PLC在试验台上演示(采用三菱PLC试验台),要求按题目地要求实现各种变化,方案变化多者为胜。 评分细则见竞赛评分表

四、竞赛时间和地点 

时间：2010年3月

地点：实训楼电拖及自控实验室室
  机械CAD

一、负责系部  技术工程系
二、竞赛内容

(1）专业基础知识

机械制图国家标准，机械制图基本原理、投影规律、机件的表达方式、尺寸分析、金属材料性质、公差与配合、形位公差与表面粗糙度，螺纹标记及含义等。

（2）CAD

环境设置：含绘图范围、图层、线型、单位、精度、颜色、图块设置等。

正确绘图：含图形、图框、标题栏、填充图案，达到试卷要求和效果。

技术要求标注：尺寸标注含尺寸标注风格设置，形位公差标注含基准符号按要求标注、块的使用 , 表面粗糙度标注含图块或属性图块的定义。

西文和中文文字的注写：含设置、注写。

三、竞赛规则

（1）竞赛用计算机配置统一，性能较高。软件平台：AutoCAD2004中文版。

（2）参赛选手必须具有机械制图相关知识，有较好的空间想象力，掌握运用AutoCAD2004绘图软件绘制完整的二维零件图及根据视图画视图或剖视图。

（3）本次考试的主要知识点：AutoCAD2004绘图软件的各绘图命令、编辑命令、文字注写、图层、尺寸标注及根据视图画视图或剖视图等。

（4）参赛选手在规定动作的时间内独立完成规定的任务，完全在机上进行，不需要带任何资料。完成后保存到指定的文件名下，由监考老师在试卷上注明交卷时间。

（5）竞赛成绩由评分小组老师一起评分，在绘制图形得分相同时，选手用时少的名次在前。

四、竞赛时间和地点 

时间：2010年3月

地点：实训楼三维建模实训室
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营销策划竞赛作品


作品名称                                   

系部专业                                   

参赛选手及班级                              

联系方式                                   
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附件2            市场营销案例策划作品格式要求

一、页面要求

作品须用A4(210×297mm)标准、70克以上白纸，一律采用单面打印；作品页边距按以下标准设置：上边距(天头)为：30 mm，下边距（地脚）25mm，左边距和右边距为：25mm；装订线：10mm；页眉：16mm，页脚：15mm。


二、页脚

从作品正文部分开始，用阿拉伯数字连续编页，页码编写方法为：第ｘ页，居中，打印字号为小5号宋体。


三、字体与间距

作品正文字体为小四号宋体，字间距设置为标准字间距，行间距, 设置为1.5倍。


四、序号的层次格式

一、××××××× （三号宋体，加粗，空两格）


××××××××××××××××××××(内容用小四号宋体)。


 （一）××××（小三号宋体，加粗，空两格）


××××××××××××××××××××（内容用小四号宋体）。


1、××××（四号宋体，加粗，空两格）


××××××××××××××××××××（内容用小四号宋体）。


（1）××××（小四号宋体，加粗，空两格）


五、其他注意事项

作品中的图、表、公式、算式等，一律用阿拉伯数字分别依序连编编排序号。


作品中对某一问题、概念、观点等的简单解释、说明、评价、提示等，如不宜在正文中出现，可采用加注的形式。应注编排序号，注的序号以同一页内出现的先后次序单独排序，用①、②、③……依次标示在需加注处，以上标形式表示。注的说明文字以序号开头。注的具体说明文字列于同一页内的下端，与正文之间用左对齐、占页面1/4宽长度的横线分隔。作品中以任何形式引用的资料，均须标出引用出处。
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